Module 2 « Utiliser la calculatrice pour tracer une courbe »
Seconde : . 4 Octobre 2010
Calculatrices Texas Instrument 82 a 84
Partie 1 : Prise en main de la calculatrice
On se d’étudier la fonction f définie par x — %x/l— x> sur [0,1].
1) On trace la courbe a I’aide de la calculatrice :
Les calculatrices TT possedent 5 touches situées juste sous I’écran.
Pour commencer, on appuie sur la touche Y= et on définit la fonction :
GFarhl Grarhe Grarhz
AR 2L —RE D
nie=
nir=
~Ny=
Ensuite on appuie sur la touche FENETRE ou WINDOW pour définir une fenétre d’étude adaptée :
FEMETEE
mmin=-.@1
mmax=1,.81
Harad=1
Mmin=-.81
LR
“Yarad=.1
Ares=1

Enfin, on appuie sur la touche TRACE puis a I’aide du curseur, on déplace le point sur la courbe :
f=hd ek il=-HEd

LER ¥=. 21650635 -

2) On construit un tableau de valeurs :
On appuie sur DEF TAB ou TBLSET pour paramétrer le tableau :

DEFIMIE THELE

D&bTh1=8

FPas==.1
LValeurs [gIpEs
Calculs:FNpEs
Une fois ce préréglage effectué, on appuie sur TAB pour éditer le tableau :
DEFIMIE THELE

D&bTh1=8

Derm
Darm

FPa==.1
Valeurs: X [Ciam
Calcul=:[FWis Damn

3) Pour afficher en méme temps la courbe et le tableau, on appuie sur la touche MODE puis on sélectionne
I’option G-T
&I In3
iﬁ;uuaussras
i D3
FAE FOL Zuit

Nonkelié
Zimul

a+bi.  FgAL
Fl¢in HOKIZ [}
SETCLOCREER TR EW R

4) A l’aide du menu CALCUL,

E UEEEUP a) Déterminer les images de 0, 1
28 TErD
SEminimm
ﬁpmax1mum
21 1 hBE-r‘E-E'i:-t- b) Déterminer le maximum de la fonction.
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Module 2 « Utiliser la calculatrice pour tracer une courbe »

) ) 4 Qctobre 2010
Calculatrices Casio 35+ 65 85

Seconde

Partie 1 : Prise en main de la calculatrice

On se d’étudier la fonction f définie par x — %\/1— x> sur [0,1].

1) On trace la courbe a I’aide de la calculatrice :

GRAFH

Les calculatrices CASIO propose un menu. Aller dans : ey £ et pour X utiiser la touche (1)
R 2 C1—HE D

~e=

~ia=

~hy=

Ensuite on utilise la touche V-WINDOW a I’aide de SHIFT pour définir une fenétre d’étude adaptée :

FEHETEE
mmin=-.@1
mmax=1,.81
“arad=1

Min= -,

Mrax=.
“Yarad=.1
Ares=1

Enfin, on appuie sur la touche DRAW  pour obtenir le graphe :

[REr e AL Bl ]

f LER ¥=. 21650635 -

GRAFH
nny) S @WEDow Choisir la fenétre X € [~ 4:3] et Y € [~ 3;6].
@) DRAW pour visualiser la courbe ci-contre.
(IRACE} pour suivre la courbe pixel par pixel.
(Vo WINDOW} (T} INIT : la fenétre X € [~ 6,3;6,3] et Y € [-3,1; 3,1] permet de
suivre la courbe par @RACE} de 0,1 en 0,1.

(Zoon} AUTO on choisit I'intervalle de X dans -WINDOW} et la calculatrice
adapte en Y.

2) On construit un tableau de valeurs :

TAELE

Aller dans : 20 i |

Pour paramétrer le tableau (début, fin et pas ), on sélectionne = RANG
>T<43l¢alz?: Ranse

Starti-4
End :1@

Valider avec EXE.

@6 TABL on décrit le tableau par les flieches (Y} (&} , mais on ne peut remonter
avant x=-4.

EL} FORM permet de revenir & 'expression Y1 .

G - Wis=-o84] -osi-3y
| 5.2857 ?‘ . “"g_,‘gﬁﬂ ‘
[iranaeaE] R -3 13333
- g-‘s’ o ' oo
' 4 ' Basriuneg

FOrREWED  FonkEe GrziveL drow S o
Pour calculer d’autres images :
) ROW : se placer sur la cellule ou on veut insér

et @2} INS, taper la valeur (méme un calcul) et &

une valeur supplémentaire

3) ATlaide du menu G-SOLVE,

a) Déterminer les images de 0, 1, %, 73 et %

b) Déterminer le maximum de la fonction.




Partie 2 : Application

On considere les fonctions f et g définies par f(x) :il et g(x)= X% +2x-3.
x —

On note respectivement €, et D, leurs graphes dans un repere orthogonal (O,f, ])

a) Compléter les tableaux de valeurs a I’aide de la calculatrice :

X -5 [45] 4| 3|25 2 (-15] -1]-05] 0 |]05]0,7] 1 1,31 15] 2 3

x | 5] 4] 3] 2]15[-1]o05[ 0] 1] 2]25

b) Construire un graphe a partir d’un tableau de valeurs :
En utilisant les tableaux de valeurs, construire les gr%phes de chacune des fonctions dans le repere suivant :

¢) Utiliser la calculatrice
a) Déterminer les images de %, ? et % par la fonction g.
b)  Déterminer les solutions de I’équation g(x)=0

c) Déterminer le minimum de la fonction g.

d)  Déterminer les coordonnées des points d’intersection des deux courbes C; et C,.



