Module 2 : Calculatrice et statistiques
(T1 82 stat / 83)

Objectifs :

e Saisir une série statistique sur la calculatrice

o Déterminer les caractéristiques d'une série statistique a l'aide de la calculatrice
(effectif total, moyenne, médiane, quartiles)

e Tracer différentes représentations graphiques (diagramme en batons, nuage de points,
diagramme en bofte)

La calculatrice ne calcule pas la médiane et les quartiles de la méme fagon que nous

\ l'avons appris en cours !!

1. Calcul des caractéristiques d'une série statistique

Nous allons déterminer les parameétres de la série statistique suivante a l'aide du mode
statistique de la calculatrice :

Valeurs 0 2 3 5 8
Effectifs 16 12 28 32 21

Acces au mode statistique

I:FILE TESTS 1 Le = 1
Touche |[STAT ?&‘J

PICPDI( ____________

Choisir [E94] puis [BModifier.. ou PEdit. et [3ifriPgcroic
CH

appuyer sur ENTRER. istesDéfaut

-i)

L=

Entrée des données

Saisir les valeurs dans la colonne L1 et les effectifs (ou fréquences) [H Itz [
1] | T R -
dans la colonne L2. : iz
g
B
Touche ENTRER pour passer d la ligne suivante ou les fleches. | =
[z =27

W Appeler le professeur !
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Affichage des résultats

EDIT TEESTS
Touche [STAT. 3=§%§t§ g:ﬁgg
= Med-HMe
- , : ] )
Choisir o1& puis mS‘ra‘rs 1 Var et appuyer sur [ENTRER. §=EE§E'&E§EKW
fEeglublsue
riRegtuatre

Taper alors \anel 11| E \ane\ | 2 | pour écrire L1,L2, et appuyer sur

ENTRER

Ou taper m apres Xliste et @ apres ListeFréq et appuyer
sur ENTRER|

Chats 1-Var LisL
H |

On peut lire :
:Ear S5tat=
e lamoyenne : X &3
Tm=
e lasomme des effectifs: Ix E§=E?ggge?5335
, . ox=2. 53417815
e leffectif total: n n=162
Fléche | v | pour faire défiler la suite des résultats.
e la valeur minimum : minX
. —War SLaLs
e le1®" quartile: Q1 n;lgﬁg
M1 RA=
e lamédiane: Med 1=
N . Med=1
e Le 3°™ quartile : Q3 B3=35
) maxH=8
e La valeur maximum : maxX
W Appeler le professeur !

Effacement des données

Touche
Choisir puis EffLis‘re et appuyer sur .
Taper le nom des listes a effacer m L] @ et appuyer sur .

Une ligne « Fait » apparait.
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2. Représentations graphiques d'une série

Nous allons faire diverses représentations graphiques de la série statistique suivante :

Tf:llles de nouveaux 39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47
nés (en cm)

Effectifs 4 5 8 20 | 15 28 16 7 5

Introduction des données

Saisir les valeurs dans la colonne L1 et les effectifs dans la colonne L2.

W Appeler le professeur !
Réglages de la fenétre graphique i :,:Em"E-m' EEES
(et
Touche FENETR Umin=g
imax=3a
, ) ) Yorad=5
Un réglage possible est le suivant : Hrés=10
W Appeler le professeur !

Entrée et paramétrage du menu graph stats

Touche [GRAPH STATS) (2nde [f(x))

Choisir mGraphl... et appuyer sur ENTRER|.
Régler gl sur m ou (mettre m ou en surbrillance avec

;

IRt o

les fleches et appuyer sur ENTRER). Les 2 autres Graph doivent &tre :Eaphz._ur?

Pl 8 | ke ]

réglés sur [0gj ou NEXRI. :Graeh3, OFF
AGrarh0f f

Finir de régler la fenétre comme ci-contre :

e Mettre en surbrillance le diagramme en batons puis ENTRER.
« Descendre sur la ligne XListe ou ListeX : Saisir L1 (2nde| [1 ) et e

puis ENTRER. ffectifs:Lz0

o Descendre sur la ligne Fréq ou Effectifs : Saisir L2 ( El)

puis ENTRER.

Puis touche [QUITTER| (2nde [MODE).

Module 2 3/4



Graphique 1 : diagramme en batons

Vérifier que I'écran graph stats est comme celui-

ci.
Puis touche GRAPHE| pour visualiser le graphique
ci-contre.

Ce n'est pas un histogramme, mais un diagr amme en batons !l

W Appeler le professeur !

Graphique 2 : nuage de points (reliés ou non)

Régler I'écran comme ci-contre.

Puis touche .

L'aspect des marques peut &tre modifié.

% Appeler le professeur !

Graphique 3 : diagramme en boite

Régler I'écran comme ci-contre (sélectionner le

5me graphe).

Puis touche .

% Appeler le professeur !
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Grarhe Graeh:
i
wpes B L dh
gl ® L el
| istexil
| i=tabil:
Mar«use: « @

Grarhe Graeh:
I3
wEpes o S
gl = L el
isteXily
izstelYilz
ar«suei = @

Graphe Grash:
£ f

wFes b 1 dw
istexil
ffectifsilez
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